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Identifika¢ni idaje uchazece:

Uved’te: vyrobce, obchodni nazev a typ zbozi, pokud je dany

Podpora &estiny, minimalné 40 kompletné metodicky zpracovanych a lokalizovanych STEAM tloh
ukazujicich principy zapojeni stavebnice do vyuky. Ve ptehledné uloZeno v GiloZzném boxu s otvory pro
jednotlivé komponenty.

, e, ., vyrobek takovym ndzvem nebo typem oznacen, konkrétni Zaruka SR G jednotkova | celkova cena | celkova cena
Nazev Minimalni parametry mnozstvi , , ., ., Y . . ., cena bez
parametry nabizeného zbozi (zbozi spliiuje vSechny pozadavky |v mésicich DPH cena s DPH bez DPH s DPH
zadavatele ano/ne)
Zakladni vzdélavaci sada — stavebnice pro nejmensi studenty, ktefi se seznamuji s kodovanim, at’' uz v
hodinéach informatiky nebo v mezipfedmétovych (neinformatickych) hodinach. MoZznosti sestavit si riizné
Programovatelna |modely robotii nebo mechanismii pomoci blokii (modulii), které se na sebe snadno napojuji a jsou barevng
stavebnice pro  |oznageny pro snadnou orientaci. Stavebni dily zakladni sady nabizi funkcionality pohybu, sviceni, 10 0 K¢ 0 K¢ 0 K¢
nejmenél' iz’lky piehravani zvuk, otaceni, dva ze zakladnich senzort (vzdalenost, detektor Car/prekazek) a tlacitko.
Software nabizi nékolik tirovni programovani. Zakladni Groveni pro nejmensi zaky umoZziluje piimé
ovladani robota po jeho sestaveni a okamzitou zpétnou vazbu.
e, Moznost rozsifeni zékladni sady pro seznameni s kodovanim a programovanim o dal$i funkcionality a
Rozsifeni moduly (bloky). Pokro¢ilé moznosti programovani s novymi stavebnimi bloky, jako je napt.: senzor svétla,
programovatelné zobrazovaci LED pole, akcelerometr, pohybovy senzor. Rozsifeni umoziiuje zakiim postavit a programovat 10 0 K& 0 K& 0 K&
stavebnice pro  |komplexngjsi roboty. Lze vyuZit pokroCilou irovei kodovani a to idedln€ ve vizualnim a blokovém
nejmenéi iziky kédvovactm prosyti'edn Fe.kce s pfehlednou metodikou a navodem k pouziti, idealné na zakladé ptib&éhu s
moznosti vlastni kreativity.
Multifunkéni robot pro vyuku algoritmického mysleni, zaklady programovani a STEAM vyuku. Mezi
zakladni funkcionality a ,,dovednosti* patfi: pohyb, svételné efekty, zvukové efekty, senzory svétla, zvuku a
barev, narazniky a dotykové plochy, $plhani, psani a mazani na magnetické tabuli, aktuator pro drzeni fixy
Programovatelny |ize vyuzit i jako pohybovy aktuator. Software je dostupny zdarma v&etné galerie pipravenych lekci. 18 0 K& 0 K& 0 K&
robot Moznost zapojeni z: ¢nik i pokrocilych studenti. SW disponuje 3 trovnémi kédovani, mezi kterymi
Ize piimo s vytvofenym kodem piechézet. Pro testovani a debugging nebo v pfipadé prace bez fyzického
robota Ize vyuzivat simulator. Projekty musi byt mozné snadno sdilet (idedIné pies cloud, ktery je pfimo v
aplikaci). Dostupny software na PC, tabletech a mobilnich zafizenich.
Platforma pro
doplném’ Magneticka desticka, k dopInéni programovatelnému robotu o modely sestavené ze stavebnice. Prisvitné
L. |casti zachovaji viditelnost LED svétel a stfedovy dil umozni kreativné vyuzit stiedovou ¢ast bézné 2 0 Ke 0 K¢ 0 K¢
programovatelnéh pouZivanou pro spousténi a vytahovani fixy. Kompatibilita s programovatelnym robotem.
o robota
Stavebnice — tfidni sada pro zaklady programovani, algoritmického mysleni a nové informatiky. Jednotlivé
bloky funguji jako samostatna bezdratova zatizeni, ktera lze pouzit samostatng, ale i jako soucast
mechanismu. Stavebnice musi obsahovat senzory, aktuatory a dalsi stavebni souéastky pro moznosti
Programovatelna |kreativni tvorby podle koncepce STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) a
stavebnice pro mezioborovych pfedméti. Sada pokryje potieby tiidy 15 zaki (Zaci pracuji ve skupinach po tech) .
vjuku STEAM a Stavebnice musi byt pfimo uréena pro vyuku a vzdélavani, nesmi se jednat o ,,hracku*. Kazda skupina
N L, musi mit k dispozici alespofi jedno tla¢itko, jedno LED svétlo, jedno ¢idlo osvétleni, dva motorky a dale 2 0 K¢ 0 K¢ 0 K¢
informatického dily k sestrojeni auti¢ka ¢i podobného modelu. Soucasti sady je aplikace pro praci se stavebnici nebo
myilem' - sada pro [webova platforma. MoZnost grafického i blokového programovani. Moznosti simulaci a prace ve
15 zaka virtudlnim prostiedi jako s fyzickou stavebnici. MoZnost sdilet a posilat si projekty vytvofené v softwaru.
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Programovatelna
stavebnice pro
vyuku STEAM a

Stavebnice — rozsitujici sada pro zéklady programovani, algoritmického mysleni a nové informatiky. Sada
musi byt kompatibilni s ostanimi uvedenymi programovatelnymi stavebnicemi pro vyuku STEAM a
informatického mysleni a ovladana ve stejném prostiedi. Soucasti stavebnice musi byt alesponi 3 dalsi

ruznych senzori a
aktudtori a
programovatelny
m minipo¢itacem

polem, tla¢itky, kompasem, akcelerometrem a napojenim na dal3i programovatelné periferie. Soucasti sady
je aplikace pro praci se stavebnici nebo webova platforma. Moznost grafického i blokového programovani.
Moznosti simulaci a prace ve virtualnim prostiedi jako s fyzickou stavebnici. MoZnost sdilet a posilat si
projekty vytvotené v softwaru. Podpora ¢estiny, miniméalné 40 kompletné metodicky zpracovanych
uloh/lekei ukazujicich principy zapojeni stavebnice do vyuky. Ve prehledné ulozeno v ilozném boxu s
otvory pro jednotlivé komponenty.

informatického [senzory a aktudtory po deseti pro pokryti potieb téidy 30ti zaki, rozdélenych do skupin po tfech. Soucasti OKe OKe OKe
my3leni - roziifeni stavebnice musi byt nabijeci stanice na micro USB s minimélné 30ti vstupy, kompatibilnimi pro nabijeni
. jednotlivych bloku. Ve piehledné ulozeno v ulozném boxu s otvory pro jednotlivé komponenty.
pro tfidu
Stavebnice — tfidni sada pro vyuku programovani a nové informatiky. Jednotlivé bloky funguji jako
Programovateln{‘ samostatna bezdratova zafizeni, ktera 1ze pouzit samostatné, ale i jako soucast mechanismu. Stavebnice
stavebnice pro musi obsahovat Sirokou $kalu senzortl, aktuatort a dalsich stavebnich soucastek pro moznosti kreativni
, tvorby podle koncepce STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) a mezioborovych
vyuku STEAMa | .~ . ) o . , o e
A L, predméti. Stavebnice musi byt ptimo ur¢ena pro vyuku a vzdélavani, nesmi se jednat o ,,hracku‘.
informatického Stavebnice musi obsahovat alespon jeden analogovy méni¢, jeden bzucak, jedno ¢idlo osvétleni, jedno
mySleni - sada s |tlagitko, senzor teploty, senzor vzdalenosti, senzor tlaku, stejnosmérné motorky a alespofi jeden M M M
0 K¢ 0 K¢ 0 K¢
mnoZzstvim servomotorek. Stavebnice by méla dale obsahovat alespoii jeden programovatelny minipo¢ita¢ s LED

Celkova cena bez
DPH

0 K¢

Celkova cena s DPH

0 K¢

Datum
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Jméno a podpis osoby opravnéné jednat jménem uchazece




